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EĞİTİM-İŞ KOCAELİ 1 NO’LU ŞUBE 
ve 
KOCAELİ YÜKSEK ÖĞRENİM DERNEĞİ 
İŞBİRLİĞİYLE
“MANGALA CUMHURİYET KUPASI ”
 ŞARTNAMESİ

MADDE-1: GENEL ŞARTLAR: 
1.1-Turnuvaya Kocaeli ili Körfez, Derince, İzmit, Kartepe, Başiskele, Kandıra, Gölcük, Karamürsel ilçelerinden birinde eğitim gören İlkokul ve ortaokul öğrencileri katılım sağlayabilecektir. 
1.2- Turnuvaya katılmak isteyen öğrenciler iş takvimi doğrultusunda en geç 20.10.2021 tarihine kadar ilgili Google formu eksiksiz doldurmaları ya da şube telefonumuzu arayarak kayıt yaptırmaları gerekmektedir.
 https://forms.gle/s4JcVZ2icc66H1gr8
0553 227 25 07
1.3- Turnuvada eleme usulü ile karşılaşmalar yapılacaktır. 
1.4- Turnuvaya katılacak olan öğrenci velilerinin Ek1 veli izin formunu doldurması ve 20 Ekim tarihine kadar şube sekreterliğine teslim etmesi gerekmektedir.
1.5-Turnuva 23 Ekim Cumartesi günü Merkez Bankası Yanı KYÖD Lokali Saat:11:00’da yapılacaktır.
1.6- Yarışmacılar turnuvaya kendi imkanları ile seyahat ederek katılacaktır.
MADDE-2: MANGALA OYUN KURALLARI: 
Mangala Türk Zekâ ve Strateji Oyunu iki kişi ile oynanır. Oyun seti üzerinde karşılıklı 6'şar adet olmak üzere 12 küçük kuyu ve her oyuncunun taşlarını toplayacağı birer büyük hazine bulunmaktadır. Mangala Oyunu 48 taş ile oynanır. Oyuncular 48 taşı her bir kuyuya 4'er adet olmak üzere dağıtırlar. Oyunda her oyuncunun önünde bulunan yan yana 6 küçük kuyu, o oyuncunun bölgesidir. Karşısında bulunan 6 küçük kuyu rakibinin bölgesidir. Oyuncular hazinelerinde en fazla taşı biriktirmeye çalışırlar. Oyun sonunda en çok taşı toplayan oyuncu oyun setini kazanmış olur. Oyuna kura ile başlanır. Oyunculardan biri 1 adet taşı, rakibine göstermeden avucunun içine saklar. Rakibine hangi avucuna sakladığını sorar. Rakibi sakladığı taşın hangi elinde olduğunu tahmin eder. Eğer bilirse oyuna başlar. Bilemez ise taşı avucuna saklayan oyuncu oyuna başlar. Oyunda 4 temel kural vardır.

1. TEMEL KURAL: Kura neticesinde başlama hakkı kazanan oyuncu kendi bölgesinde istediği kuyudan 4 adet taşı alır. Bir adet taşı aldığı kuyuya bırakıp saatin tersi yönünde, yani sağa doğru her bir kuyuya birer adet taş bırakarak elindeki taşlar bitene kadar dağıtır. Elindeki son taş hazinesine denk gelirse, oyuncu tekrar oynama hakkına sahip olur. Oyuncunun kuyusunda tek taş varsa, sırası geldiğinde bu taşı sağındaki kuyuya taşıyabilir. Hamle sırası rakibine geçer. Her seferinde oyuncunun elinde kalan son taş oyunun kaderini belirler.
2. TEMEL KURAL: Hamle sırası gelen oyuncu kendi kuyusundan aldığı taşları dağıtırken elinde taş kaldıysa, rakibinin bölgesindeki kuyulara da taş bırakmaya devam eder. Eğer rakibinin kuyularına taş bıraktıktan sonra da elinde taş kaldıysa Rakibinin hazinesine taş bırakmadan kendi bölgesine taş bırakmaya devam eder. Oyuncunun elindeki son taş, rakibinin bölgesinde denk geldiği kuyudaki taşların sayısını çift sayı yaparsa(2,4,6,8gibi)oyuncu bu kuyuda yer alan tüm taşların sahibi olur ve onları kendi hazinesine koyar. Hamle sırası rakibine geçer.
3. TEMEL KURAL: Oyuncu taşları dağıtırken elinde kalan son taş, yine kendi bölgesinde yer alan boş bir kuyuya denk gelirse ve boş kuyunun karşısındaki kuyuda da rakibine ait taş varsa hem rakibinin kuyusundaki taşları alır, hem de kendi boş kuyusuna bıraktığı taşı alıp hazinesine koyar. Eğer oyuncunun bölgesinde yer alan boş kuyunun karşısına denk gelen kuyuda rakibinin taşı yoksa oyuncu kendi boş kuyusuna bıraktığı taşı almaz. Her iki durumda da hamle sırası rakibine geçer.
4. TEMEL KURAL: Oyunculardan herhangi birinin bölgesinde yer alan taşlar bittiğinde oyun seti biter. Oyunda kendi bölgesinde taşları ilk biten oyuncu, rakibinin bölgesinde bulunan tüm taşları da kazanır. Dolayısıyla, oyunun dinamiği son ana kadar hiç düşmez. Oyun seti bittiğinde, oyuncular hazinelerinde ki taşları sayarlar ve en fazla taşı hazinesine biriktiren oyuncu oyun setini kazanmış olur. Mangala Oyunu 3 set olarak oynanır. Oyunu kazanan oyuncu (1) puan, kaybeden (0) puan ve berabere bitiren oyuncular yarım (0,5) puan alır.
MADDE-3: TURNUVA KURALLARI: 
Turnuvaya müracaat başvuru 20 Ekim 2021 tarihine kadar yapılacaktır. MANGALA oyununda İSVİÇRE SİSTEMİ kullanılır.
İSVİÇRE SİSTEMİ:
İsviçre Sistemi ile yapılan eşlendirmelerin adil sayılabilmesi için gerekli koşullar; 
1. Oynanacak tur sayısı önceden katılımcı sayısına göre turnuvadan önce ilan edilecektir.
2. İki oyuncu aralarında sadece bir defa oynayabilirler. 
3. Oyuncu sayısı çift olmazsa (tek olursa) en alttaki oyuncu eşlendirilmez; tur atlar, ilk ya da ikinci oynama hakkı yoktur ve 1 puan alır. 
4. Olanaklı ise, oyuncular bir önceki turda ilk oynamış ise ikinci olarak oyna başlarlar. 
5. Hiç bir oyuncu peş peşe üç kez aynı ilk ya da ikinci olarak oyuna başlayamaz. (İstisnai durumlarda hakem heyeti karar verme yetkisine sahiptir) 
6. Birbirleriyle eşlendirilen iki oyuncu eşit puanlı veya arasındaki puan farkı olabildiğince az olmalıdır. 
7. Son sıralama, alınan puanların toplanmasıyla belirlenir: Galibiyet için 1 (bir) puan, beraberlik için 0,5 (yarım) puan ve yenilgi için 0 (sıfır) puan. Rakibi oyuna gelmeyen oyuncu bir puan alır. 
3.1-HAKEM:
· Mangala müsabakasının turnuva kuralları dahilinde gerçekleşmesi için görev yapacaktır.
· Turnuva süresince oynanacak karşılaşmalar için Hakem heyeti başkanı tarafından katılımcıların sayısına göre hakem atanacaktır. Maksimum 10 oyun masası için 1 hakem ataması yapılır.
· Hakem özellikle oyuncular zaman sıkışıklığı içindeyken oyunları gözleyecek, verdiği kararları uygulayacak ve gerekli gördüğünde oyunculara ceza verecektir.
· Hakemin verebileceği cezalar şunlardır:
a. Uyarı,
b. Oyunu kayıp ilan etmek,
c. Yarışmadan atmak.

· Diğer oyuncular veya seyirciler oyun hakkında konuşamaz veya oyuna müdahale edemez. Eğer gerekliyse, hakem aykırı davrananları oyun salonunun dışına çıkartabilir.
3.2-HAKEM HEYETİ BAŞKANI:
· Turnuva müsabakalarını yönetecek hakemleri belirler. 
· Turnuva müsabaka cetvelini hazırlar.
   3.3 -KURAL DIŞI DURUMLAR
· Oyun esnasında başlangıç konumunun yanlış olarak oyuna başlandığı fark edilirse yani her kuyuda 4er adet taş yok ise oyun iptal olacak ve yenisi oynanacaktır.
· Oyunculardan herhangi biri kendi bölgesinden oyuna başlamaz ise hamlesi iptal edilir ve oyuna baştan başlanır.
· Oyunculardan herhangi biri kendi bölgesinde ki kuyudan aldığı taşlardan birini taşları aldığı kuyuya bırakmaz ise hamlesi iptal edilir. Sıra rakibine geçer.
· Oyunculardan herhangi birisi kendi bölgesinde ki kuyudan aldığı taşları saatin  tersi yönünde ve her bir kuyuya birer adet bırakarak dağıtmaz ise hamlesi iptal edilir. Sıra rakibine geçer.
· Oyunculardan herhangi birisi kendi bölgesinde ki kuyudan aldığı taşları dağıtırken hazinesine sıra geldiğinde hazinesine taş bırakmak zorundadır. Hazinesine taş bırakmadan rakibinin bölgesine taş dağıtmaya devam edemez. Etmesi durumunda hamlesi iptal edilir. Sıra rakibine geçer.
· Oyuncular rakiplerinin hazinelerinde yer alan taşlara dokunamazlar. Eğer dokunurlarsa hamle sırası rakibine geçer.
· Oyunculardan herhangi birisinin hamle sırası geldiğinde rakiplerinin bölgesindeki kuyuda yer alan taşları ellerine alıp sayamazlar. Eğer sayarlarsa hamle sırası rakibine geçer.
· Oyunculardan herhangi birinin kuyularında ki taşlar bittiğinde ve hamle süresi dolduğunda oyun seti sona erer. Oyunun oynandığı masadaki oyuncular taşlara dokunmadan ellerini kaldırıp hakemi çağırırlar. Hakem oyunun galibini taşları sayarak belirler ve hakem kağıdına not alır. Bu süre içerisinde oyuncular masayı terk edemez ve taşlara dokunamazlar.  
3.4.PUANLAMA
Her oynanacak olan oyunda her maç için kazanan 1, kaybeden 0, berabere durumlarda ise her iki taraf da 0,5 puan kazanacaktır ve sonuçlar masa hakemi tarafından kaydedilecek ve sonuçlar anında çıktı olarak alınıp oyuncuların görebileceği bir yere asılacaktır.

3.5.OYUNCULARIN İRADESİ:
· Oyun süresince oyuncuların not tutmaları, bilgi veya tavsiye kaynaklarına başvurmaları, ya da başka bir tahta üzerinde analiz yapmaları yasaktır.
· Oyun salonunda oyunlar devam ettiği sürece oyuncuların, ya da seyircilerin analiz yapmaları yasaktır.
· Oyuncuların hakemden izin almadan ‘oyun sahasını’ terk etmeleri yasaktır.
· Rakip oyuncuyu herhangi bir şekilde rahatsız etmek veya dikkatini dağıtmak yasaktır. Sürekli olarak inatla berabere teklifi de buna dahildir.
· Mangala kurallarına uymayı inatla reddeden oyuncu oyunu kaybeder. Rakibin puanı hakem tarafından belirlenir.







YARIŞMA ÖDÜLLERİ: 
	DERECE
	İlkokul Kategorisi
	Ortaokul Kategorisi

	1.
	1 Gram Altın
	1 Gram Altın

	2.
	0,5 Gram Altın
	0,5 Gram Altın

	3.
	0,25 Gram Altın
	0,25 Gram Altın






SONUÇLARIN DUYURULMASI VE ÖDÜL TÖRENİ:
Yarışma sonuçları 25 Ekim tarihinde açıklanacak olup 29 Ekim günü Saat 13.00’da Kocaeli 1 No’lu Şube binamızda ödül töreni ile yerel ve ulusal basın, Eğitim-İş Kocaeli 1 Nolu şube sosyal medya hesapları üzerinden de paylaşılacaktır.


















Ek1:

Veli İzin Belgesi

Velisi bulunduğum ……………………..…okulu …….. sınıfı ……………….…….. isimli ve …………………………TC kimlik numaralı öğrencimin  23 Ekim 2021 tarihinde Eğitim-İş Kocaeli 1   No’lu şube ve KYÖD işbirliğiyle yapılan “Mangala Turnuvasına” katılmasında ve etkinlik boyunca çekilen fotoğrafların yerel ve ulusal basında, sosyal medya platformlarında paylaşılmasında sakınca görmediğimi bildiririm. 
 
 		   	Veli
Adı Soyadı
   		 İmza 
 

 
 
Adres: ………………………………………………………

Tel: ………………………………
 




Veli İzin Belgesi

Velisi bulunduğum ……………………..…okulu …….. sınıfı ……………….…….. isimli ve …………………………TC kimlik numaralı öğrencimin  23 Ekim 2021 tarihinde Eğitim-İş Kocaeli 1   No’lu şube ve KYÖD işbirliğiyle yapılan “Mangala Turnuvasına” katılmasında ve etkinlik boyunca çekilen fotoğrafların yerel ve ulusal basında, sosyal medya platformlarında paylaşılmasında sakınca görmediğimi bildiririm. 
 
 
 		   	Veli
Adı Soyadı
   		 İmza 
 

 
 
Adres: ………………………………………………………

Tel: ………………………………
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KOCAELi YOKSEK OGRENiM DERNEGI
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